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Regulamin rekrutacji i uczestnictwa w projekcie 
"J@ w internecie" 

Realizowanego w ramach Umowy nr 038/0K 1/2018 zawartej pomi~dzy: 

Fundacjq Legalna Kultura, ul. Marszatkowska 84/92 10k. 121,00-514 Warszawa, wpisanq do 


Krajowego Rejestru Sqdowego Rejestru Stowarzyszen i Innych Organizacji Spotecznych i 


Zawodowych, Fundacji, Publicznych Zaktadow Opieki Zdrowotnej pod numerem KRS: 


145863237, NIP 5213620456 


a 

Gminq Kotun, NIP 821 23 94019, ul. Siedlecka 56(, 08-130 KotLin 


§1 

Informacje og61ne 

1. 	 Regulamin okresla zasady rekrutacji i uczestnictwa w projekcie ,)@ w internecie" 

realizowanym w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata 2014-2020, III 

os priorytetowa Cyfrowe kompetencje spoteczenstwa, Dziatanie 3.1. Dziatania 

szkoleniowe na rzecz rozwoju kompetencji cyfrowych (Nabor nr POPC.03.01.00-IP.Ol

00-003/17), w ramach ktorego gminie udzielono grant na realizacj~ szkolen. 

2. 	 W celu realizacji projektu na terenie gminy, zawarto partnerstwo pomi~dzy Gminq 

Stowarzyszeniem Osrodek Kultury i Aktywnosci Lokalnej w Krzesku, Krzesk-Krolowa 

Niwa 45, 08-111 Krzesk, NIP: 821-243-33-05, KRS: 0000248808. 

3. 	 Liderem Partnerstwa jest Gmina Kotun a Stowarzyszenie Osrodek Kultury i Aktywnosci 

Lokalnej w Krzesku jest Partnerem. 

4. 	 Projekt jest wspotfinansowany przez Uni~ Europejskq w ramach Europejskiego 

Funduszu Rozwoju Regionalnego (EFRR) oraz budzet panstwa. 

5. 	 Okres realizacji projektu: 01.10.2018 r. - 31.05.2019 r .. 

6. 	 Ogolnodost~pne biuro projektu znajduje si~ w Urz~dzie Gminy Kotun: ul. Siedlecka 

56(, 08-130 Kotun 

7. 	 Uczestnictwo w szkoleniach, realizowanych w ramach projektu, jest bezptatne. 

§2 

Zakres wsparcia: 

Projekt skierowany jest do 267 osob (w tym minimum 5 osob niepetnosprawnych 

- 3 kobiety oraz 2 m~zczyzn), szczegolne wykluczonych cyfrowo, niepetnosprawnych oraz 

bezrobotnych. 
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§3 

Kryterium uczestnictwa w projekcie 

1. 	 Uczestnikami Projektu mogq bye osoby, kt6re w dniu sktadania formularza 

rekrutacyjnego zgtaszajq dobrowolnie chEie udziatu w projekcie oraz ukonczyty 25 rok 

zycia w dniu przystqpienia do projektu. 

2. 	 W pierwszej kolejnosci bEid q przyjmowane osoby wykluczone cyfrowo, 

niepetnosprawne oraz bezrobotne. 

§4 

Spos6b rekrutacji uczestnik6w 

1. 	 Rekrutacja Uczestnik6w/Uczestniczek Projektu trwae bEidzie miaia charakter otwarty i 

bEidzie trwata stale, przez catv okres trwania projektu 

2. 	 Rekrutacja prowadzona bEidzie zgodnie z zasadq r6wnosci szans, w tym r6wnosci ptci 

kobiet i mEizczyzn. 

3. 	 Wszystkie informacje 0 Projekcie oraz wymagane dokumenty rekrutacyjne dostEipne 

bEidq w biurze projektu: Urzqd Gminy w Kotuniu, ul. Siedlecka 56(, 08-130 Kotun oraz 

w biurze Stowarzyszenia Osrodek Kultury i Aktywnosci Lokalnej w Krzesku, biuro w 

Siedlcach, ul. (hopina 10, 08-110 Siedlce MOPR w Siedlcach. Ogtoszenie 0 naborze 

oraz dokumenty rekrutacyjne zostanq zamieszczone na stronie internetowej Gminy 

Kotun www.kotun.bip.net.pl oraz Stowarzyszenia Osrodek Kultury i Aktywnosci 

Lokalnej w Krzesku www.krzesk.pl. Zgtoszenie chEici udziatu w projekcie powinno bye 

przekazane gminnemu koordynatorowi projektu. 

4. 	 Osoba zainteresowana uczestnictwem w projekcie jest zobowiqzana w celu 

udokumentowania spetnienia kryteri6w do ztozenia nastEiPujqcych dokument6w: 

a) formularz zgtoszeniowy (stanowiqcy Zatqcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu). 

5. 	 DecyzjEi 0 kwalifikacji do uczestnictwa w projekcie podejmie Komisja Rekrutacyjna 

sktadajqca siEi z Koordynatora projektu oraz z Przedstawiciela Stowarzyszenia Osrodek 

Kultury i Aktywnosci Lokalnej w Krzesku. Rekrutacja zostanie przeprowadzona zgodnie 

z zasadq r6wnosci szans i niedyskryminacji. 

6. 	 Osoby, kt6re spetniq kryteria uczestnictwa w projekcie, ale nie zostanq 

zakwalifikowane do projektu z powodu braku miejsc, zostanq umieszczone na liscie 

rezerwowej . Osoby z listy rezerwowej bEid q miaty mozliwose udziatu w projekcie w 

przypadku rezygnacji kt6regos z uczestnik6w projektu 

7. 	 Osoby zakwalifikowane do projektu oraz osoby z listy rezerwowej zostanq 

powiadomione 0 zakwalifikowaniu drogq telefonicznq lub listownie. 

8 . 	 Ztozone dokumenty przez Kandydat6w na Uczestnika Projektu nie podlegajq zwrotowi. 

Projekt "J@ w internecie" 

http:www.krzesk.pl
www.kotun.bip.net.pl


Projekt wsp61finansowany w rarnach Programy OperacYJnego Polska Cyfrowa z Europejskiego Funduszu Rozwoju RegionaJnego i budzetu panstwa 

Fundusze Unia Europejska RzeczpospolitaEuropejskie EurojlejsJu FunduszPolska 
RozwoJu R gionainego PoI~ka CyfrOWIl 

... t~ 

9. 	 Ztozenie dokumentow rekrutacyjnych nie jest rownoznaczne z zakwalifikowaniem 

do Projektu. 

§5 

Organizacja szkolen 

1. 	 Szkolenia zostanq przeprowadzone na terenie wojewodztwa mazowieckiego - na 

terenie Gminy Kotun, a w przypadku problemow ze zrekrutowaniem uczestnikow, 

takze na terenie innych gmin. 

2. 	 Szkolenia zostanq przeprowadzone w wymiarze co najmniej 12 godzin zegarowych 

zaj~c w obszarach zgodnych z potrzebami uczestnika (na jeden modut szkoleniowy). 

3. 	 Cz~stotliwosc prowadzenia zaj~c zostanie dostosowana do oczekiwan i mozliwosci 

uczestnikow oraz scenariuszy zaj~c. 

4. 	 Liczebnosc grupy szkoleniowej nie przekroczy 12 osob na jednego instruktora w 

jednym czasie. 

5. 	 Szkolenia przeprowadzone zostanq zgodnie ze Standardem wymagan kompetencji 

cyfrowych osob obj~tych szkoleniem w ramach konkursu opublikowane przez 

Fundacj~ Legalna Kultura. 

6. 	 Szkolenia zostanq zrealizowane w oparciu 0 scenariusze materiaty szkoleniowe 

dostarczone przez Fundacj~ Legalna Kultura. 

7. 	 Kazdy uczestnik szkolenia otrzyma mozliwosc udziatu we wst~pnym tescie 

umiej~tnosci cyfrowych. 

8. 	 Kazdy uczestnik szkolenia b~dzie miat zapewniony dost~p do sprz~tu komputerowego. 

9. 	 Miejsca realizacji szkolen zostanq dostosowane lub b~dq miaty mozliwosc 

dostosowania do potrzeb osob z niepetnosprawnosciami. 

10. Uczestnictwo w szkoleniach uczestnik potwierdza wtasnor~cznym podpisem na liscie 

obecnosci lub karcie ustug doradczych. 

§6 

Obowiqzki Uczestnika Projektu 

1. 	 Uczestnik zobowiqzuje si~ uczestniczyc w prowadzonych w ramach projektu zaj~ciach. 

Dopuszcza si~ jedynie nieobecnosci usprawiedliwione. 

2. 	 Za usprawiedliwionq nieobecnosc Beneficjent uznaje : Przyczyny zdrowotne 

- zwolnienie lekarskie lub przyczyny losowe - wyjasnienie pisemne Uczestnika 

Projektu. 

3. 	 Uczestnik/Uczestniczka Projektu moze zostac skreslony/(a) z listy uczestnikow Projektu w 

przypadku naruszenia postanowien niniejszego regulaminu. Decyzj~ 0 skresleniu z listy 

uczestnikow Projektu podejmuje w takim przypadku Koordynator projektu. 
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§7 

Postanowienia koncowe 

1. 	 Niniejszy Regulamin jest dost~pny w biurze projektu, biurze Stowarzyszenia Osrodek 

Kultury i Aktywnosci Lokalnej w Krzesku, na stronie internetowej Gminy Kotun oraz 

Stowarzyszenia Osrodek Kultury i Aktywnosci Lokalnej w Krzesku. 

2. 	 Beneficjent zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu bqdz wprowadzania 

dodatkowych postanowien. 

3. 	 Uczestnik jest zobowiqzany do sledzenia zmian w regulaminie i przestrzegania 

zawartych w nim postanowien. 

4. 	 W sytuacjach nieuregulowanych w Regulaminie, a odnoszqcych si~ do projektu decyzje 

podejmuje zespot projektowy Lidera i Partnera. 

5. 	 Regulamin wchodzi w zycie z dniem opublikowania na stronie internetowej 

Beneficjenta i obowiqzuje przez okres realizacji Projektu. 

Akceptuj~ warunki niniejszego regulaminu 

Czytelny pod pis Uczestnika/Uczestniczki projektu 

Czytelny pod pis przedstawiciela Urz~du Gminy 
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